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1. IDENTIFICACIÓN DE LA GUÍA DE APRENDIZAJE 
	Nombre del Programa de Formación:                                                    

TÉCNICO EN PREPRENSA DIGITAL PARA MEDIOS IMPRESOS
	No. Ficha en Sofía
488217

	Nombre del Proyecto:
MATERIALES LÚDICOS PARA PERSONAS CON DIFICULTADES MOTRICES

	Fase del Proyecto:
PROCESO GRÁFICO BOCETACIÓN Y RETOQUE
	Actividad de Proyecto: 

Retocar y manipular a través de corrección digital fotográfica las imágenes que serán incorporadas en el manual de identidad gráfica

	Competencia: Preparar imágenes gráficas para la diagramación.


	Resultados de Aprendizaje: 
· Perfilar dispositivos de captura, según manual del fabricante.
· Capturar imágenes por medio de escáner y cámara digital según orden de producción.
· Retocar imágenes fotográficas para edición a través de software especializados según orden de producción.
· Interpretar información técnica relacionada con diseño y diagramación de piezas gráficas según orden de producción.

· Armar piezas gráficas, apoyados en software según requerimientos de orden de producción.


	Tiempo Estimado de Ejecución:



2. INTRODUCCIÓN
	Los dispositivos de captura son todos aquellos que nos permiten de una u otra forma introducir información al ordenador. También se le suele llamar dispositivos digitalizadores ya que convierten cierta información (luz, imagen, sonido entre otros) en información digital (en números binarios 0 y 1)
En este trabajo nos ocuparemos en particular de aquellos dispositivos de captura de imágenes, los cuales están compuestos por sensores ópticos que captan la intensidad de la luz que les llega y la convierten en números.


3. ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

	1. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE: Dispositivos de captura

	Temas:

A.      Scanner

a.       Definición, Características (partes), Funcionamiento

b.      Tipos de scanner

c.       Limpieza  de scanner

B.      Cámara Fotográfica (Digital)

a.       Definición, Características (partes), Funcionamiento

b.      Tipos de cámaras fotográficas

c.       Limpieza  de la cámara
Entregables: 

· Consulta y exposición de los tipos de escáner
· Consulta y exposición de los tipos de cámaras.

· Escanear fotografías.

· Bajar fotografías de una cámara al ordenador


	2. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE: Medios y dispositivos de calibración

	Temas:

a.      Calibración

b.      La  cámara digital y su calibración

c.      El monitor  y su Calibración

d.      El scanner y su Calibración

e.      La  impresora  y su Calibración
Entregables: 

· Consulta y exposición.

	Ambiente(s) requerido: Ambientes con Computadores adecuados con procesador de texto y conectividad.


	Medios y Recursos requeridos: 
Documentos de apoyo a la guía: visitar la página:  www.tuclaseenlawiki.webnode.com.co



	3. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE: Fotografía

	Temas:

a.         Velocidad

b.         Diafragma

c.          Iso

d.         Objetivos

e.         Exposiciones

f.          Iluminación

g.         Profundidad de campo

h.         Composición gráfica aplicada a fotografía

i.           Planos en fotografía
Entregables: 

· Salida de campo : elaborar un Storyboard sobre el cuidado y el manejo del medio ambiente con las fotografías tomadas

	Ambiente(s) requerido: Ambientes con Computadores adecuados con procesador de texto y conectividad.


	Medios y Recursos requeridos: 
Documentos de apoyo a la guía: visitar la página:  www.tuclaseenlawiki.webnode.com.co



4. EVIDENCIAS  Y EVALUACIÓN
	Criterios de Evaluación:
	· Cuaderno
· Exposición

· Tareas entregadas a tiempo.
· Evaluación 



	Tipo  de la evidencia:
	Conocimiento

Desempeño

Producto

	Producto entregable:
	a. El trabajo escrito.
b. Cuaderno

	Forma y fecha de entrega:
	1 Actividad: 08 de Abril – 25 Abril 
2. Actividad: 25 Abril- 16 de Mayo

3. Actividad:16 Mayo -07 de Junio



5. GLOSARIO
	Storyboard:
El storyboard es una herramienta útil para la elaboración de guiones, tanto del género dramático como el género informativo. Consiste en una serie de pequeños dibujos ordenados en secuencia de las acciones que se van a filmar o grabar, de manera que la acción de cada escena se presenta en términos visuales.

Imagen analógica: La fotografía analógica es el proceso de grabar imágenes fijas sobre una superficie de material sensible a la luz .La fotografía química es la fotografía tradicional, clásica o analógica.

Imagen digital: las imágenes digitales están formadas por pixeles a diferencia de las analógicas que son de “grano” sales de plata.



6. FUENTES
	www.google.com  dispositivos de captura


7. DOCENTES ASOCIADOS A LA ACTIVIDAD:
	Nombres
	Cargo
	Área
	Fecha

	Claudia Patricia Pérez
	Profesora
	Educación Media
	08 de Abril de 2013
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